Education from the
future

Percorsi STEAM per bambini e
ragazzi dai 3 ai 14 anni



llinestrolmetodo
Glilerbitali

Immagina Ofpassion come un Atomo:
un nucleo centrale circondato da
cinque Orbitali, spazi educativi che
definiscono il nostro metodo.
Sugli Orbitali si muovono i Dreamer — i
partecipanti alle nostre attivitd — che,
attraversandoli, costruiscono il proprio
percorso di crescita.

lo sono
Se le attivita di Ofpassion un Dreamer!
fossero ricette, gli tali
sarebbero gli ingredienti

fondamentali, combinati
sempre in modo diverso per
rendere ogni attivitd unica




Esperienze

Educhiamo facendo, attraverso
attivita concrete, comvolgentl e
multlsensorlqll
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Emozioni
Sviluppiamo intelligenza emotiva
per costruire relazioni profonde
\ con sé stessi e con gli altri.
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Aiutiamoli Dreameraitrovare
eadlinseguirellelloro
passioni.




Perchelesistiamo

L'educazione spesso si riduce a
nozioni, programmi e risultati.
Noi crediamo in qualcosa di diverso.
Crediamo che imparare significhi
sperimentare, sbagliare ed
emozionarsi.

Ogni bambino ha un potenziale
unico che difficilmente puo
emergere in un sistema
standardizzato.

Per questo abbiamo costruito un
ambiente educativo in cui

Impari Coltivi Cresci
facendo passioni davvero



ll[percorso

CorSsi

Estatejrech)

In Ofpassion non esistono esperienze
isolate. Esiste un percorso continuo
che accompagna i Dreamer per
tutto I'anno.

Durante il periodo scolastico, i corsi
permettono di sviluppare
competenze in modo progressivo e
strutturato.

Durante I'estate, i summer camp
trasformano I'apprendimento in
un’esperienza immersiva e
condivisa.



| nostri corsi STEAM sono progettati per
accompagnare i Dreamer in un percorso di
crescita che si sviluppa su 9 anni con attivitd
sempre nuove e progressivamente piu
complesse.

Dai 3 ai 6 anni
Giocare e scoprire. 3annidi

attivita

| bambini iniziano a entrare in par ool
relazione con il mondo STEAM ciclo
attraverso esperienze sensoridli
e ludiche.

z

Dai 7 ai 10 anni
Progettare e costruire
Robotica, engineering e attivitd Entri nel
scientifiche diventano ey
strumenti per creare, vuoi

sperimentare e risolvere
problemi reali.

Dagli 11 ai 14 anni
Ragionare e programmare
Nell'ultimo ciclo, si progettano e Crescendo
programmano sistemi che i
richiedono logicq, strategia e SHCGASEIVD

competenze trasversali.




Estatellech

L'Estate Tech & molto pit di un summer
camp. E un‘esperienza completa che unisce
tecnologia, crescita personale e
sperimentazione.

Durante la settimana ogni Dreamer

Costruisce e personalizza un robot,
partendo da zero e portandolo a casa '
al termine dell'esperienza

Qp@

Cresce divertendosi, attraverso
attivita dedicate alla scoperta di sé,
alle emozioni e alle passioni

Sperimenta laboratori STEAM ogni
giorno diversi, sviluppando creativita,
logica e pensiero scientifico




Supporto nella
gestione di bandie

Scuoleled|Enti

finanziamenti
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Progettazione di
percorsi su misura
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Collaboriamo con
scuole, enti pubblici
e privati per
realizzare esperienze
educative
innovative.

Non proponiamo
attivitd one-shot, ma
percorsi STEM, di
coding e di robotica
che siintegrano
nelle singole realta e
le supportano.

Valorizzazione delle
strumentazioniin
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Formazione dei
docenti
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150+ 200+
Collaborazioni con Aziende hanno scelto
Scuole e Universita Ofpassion
10.000+
Dreamer hanno

partecipato alle
nostre attivita

400+ Dal 2017

realizziamo attivita
seguendo le
neuroscienze e
pedagogia

&

Partecipazioni ad
eventiin tutto il
mondo



Ofpassion nasce da una visione
condivisa.

Valeria e Francesco lavorano ogni
giorno per costruire un ambiente
educativo in cui i Dreamer possano
crescere davvero.

Mettono a sistema capacita ed
esperienze diverse per realizzare un
unico obiettivo:
creare un ecosistemaiin cui
I'apprendimento sia autentico,
coinvolgente e significativo.
Accanto a loro, un team di Mentor
accompagna i Dreamer nel percorso
educativo con attenzione,
competenza e passione.



I[Mentor;

Appassionata di educazione,
tecnologia e innovazione fin da
bambinag, a 11 anni costruisce il suo
primo robot, a 15 anni lavora al MIT di
Boston e a 18 anni fonda Ofpassion
dopo importanti riconoscimenti
internazionali.

Oggi il suo obiettivo e trasformare
I'educazione in un’esperienza
coinvolgente, mettendo le persone al
centro dell’apprendimento.

Laureato in informatica e co-founder
di Ofpassion dal 2019.

Usa la Scienza - domande, logica e
sperimentazione - come principale
strumento di crescita e
apprendimento.

Crede che I'educazione sia il pit
grande alleato del benessere e lavora
ogni giorno per aiutare le persone a
trovare il loro posto nel mondo.

Un Mentor di Ofpassion € una figura
chiave del nostro approccio educativo,
una guida consapevole, attenta ed
empatica che supporta i Dreamer nel
loro percorso di crescita.

Il Mentor € un punto di riferimento
centrale che aiuta ogni partecipante a
sviluppare le proprie competenze
trasversali, a esplorare le passionie a
superare le difficolta.

Molto spesso tra Mentor e Dreamer si
creano legami forti ed amicizie
durature. |l tutto & reso piti semplice
per via della composizione
estremamente eterogenea della
nostra squadra: professionisti, giovani
universitari e adolescenti sono, tutti
insieme, parte dello stesso team, senza
distinzione alcuna.



Scoprilcosalpossiamo
farelinsieme

Inquadra il QR code e visita il sito
per conoscere tutte le attivita.
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